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公司簡介公司簡介

董事長 劉柏園 (Albert Liu)
企業願景 提供世界級線上娛樂平台為目標提供世界級線上娛樂平台為目標

營業範圍 線上遊戲暨週邊商品、雜誌及刊物發行等

資本額 NT$14.68億元
設立日期 1995年6月
上櫃日期 2002年5月
員工人數 全球800餘人
合併營收 2006年NT$36.8億元 (YoY+23%)
設備優勢 自有機房提供穩定頻寬 6Gb 

(在台3.2Gb, 排名前10大)
經營執照 ISP (台灣), ICP (中國) 
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研
發

Gamania Beijing
Gamania Korea

Gamania Taiwan
Gamania Hong Kong

Gamania Japan

全球營運暨研發據點全球營運暨研發據點

集團營運總部 (台灣)
93.55%

日本─ Gamania Digital Entertainment
(Japan) Co., Ltd. (2001.8 設立) 

韓國─ Gamania Korea Co., Ltd.
(2001.11 設立) 

100%

100%

香港─ Gamania Digital Entertainment
(HK) Co., Ltd. (2000.6 設立) 

中國─北京遊戲橘子 (2002.7 設立) 
93.55% (註)

台灣─飛魚數位 (2002.9 設立) 

96.60% (註)
台灣─易吉網 (2000.8 設立) 

96.92% (註)

台灣─玩酷科技 (2001.10 設立) 

GamaniaGamania營運觸角深入全球遊戲重鎮營運觸角深入全球遊戲重鎮

營
運

36.72% (註)

註: 持股比例係以綜合持股數為準



營運成果
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20062006年度合併損益表年度合併損益表

2006 2005 YOY

Amount        % Amount        % (%)

23

25

22

0

393

(78)

稅前淨利稅前淨利 312,822 9 (163,603) (5) -

稅後淨利稅後淨利 434,711 12 (260,033) (9) -

3,679,935 100 100

(56) (56)

44

(42)

2

(8)

每股盈餘每股盈餘 3.11 (1.77)

44

(34)

10

(1)

營業成本營業成本 (2,078,095) (1,667,350)

營業費用營業費用 (1,237,822) (1,240,644)

業外收支業外收支 (51,196) (237,441)

1,601,840

新台幣仟元

364,018

營業收入營業收入 2,981,832

營業毛利營業毛利 1,314,482

營業利益營業利益 73,838
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20072007年第年第11季損益表季損益表

新台幣仟元 2007 1Q 2006 4Q 2006 1Q QOQ YOY

Amount   % Amount   % Amount    % (%) (%)
4

(3)

11

17

3

(99)

稅前淨利 147,744 20 12,624 2 92,333 13 1,070 60

稅後淨利 118,079 16 191,782 32 56,717 8 (38) 108

100 100 100

(55) (53)

47

(26)

21

(7)

每股盈餘 0.86 1.38 0.39

45

(37)

7

(5)

(50)

50

(30)

21

0

20

8

34

(5)

237

(98)

696,254

(370,136)

326,118

(181,573)

144,545

(52,212)

721,239

營業成本 (359,753) (334,013)

營業費用 (213,010) (225,227)

業外收支 (732) (31,402)

361,486

148,476

營業收入 603,266

營業毛利 269,253

營業利益 44,026
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休閒類遊戲

天堂 (NCSoft) 2000

混亂冒險 (Nako) 2002

椰子罐頭 (Gamania) 2003

希望 (Grigon) 2004

楓之谷 (Nexon) 2005

瑪奇 (Nexon) 2005

富貴達人 (Gamania) 2006

火線特戰隊 (Doobic) 2004勁舞團 (O2 Media) 2004

魔法飛球 (NTREEV) 2005

角色扮演遊戲

爆爆王 (Nexon) 2006

百變恰吉 (CyberStep ) 2005

跑跑卡丁車 (Nexon) 2007

龍虎門 (Moliyo ) 2007

熱舞 (9you ) 2007

主要營運之線上遊戲主要營運之線上遊戲

N-age (Cedar)2003

幻想冒險

可愛風格

策略性

音樂

運動競賽

FPS

益智

格鬥

巨商 (Joyon) 2003 三小俠 (KOG) 2006
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台灣區各季線上遊戲產品別之營收貢獻台灣區各季線上遊戲產品別之營收貢獻

單位:新台幣仟元
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未來展望
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本年度新推自製產品介紹本年度新推自製產品介紹

遊戲名 開發單位 型態 遊戲特色

Bright 
Shadow 本公司自製

子公司飛魚自
製

AOW
與韓國廠商

GNI Soft   共
同開發

Casual
橫向捲軸射擊遊

戲

•玩家扮演特戰隊員進行對抗，可

使用多種武器及裝備

與轉投資事業
玩酷科技共同

開發

•可愛風格
•玩家任務是降妖伏魔，恢復世界

秩序

•玩家角色透過伏魔後收集的靈氣，

讓自己的能力更強大

仙魔道

MMORPG

MMORPG

•奇幻武俠風格
•以仙、魔兩陣營的對抗為主軸，

玩家可以自由選擇加入任一個陣

營，展開修練及對抗

MMORPG星辰

•可愛風格

•以12星座為主軸的交友遊戲，強調
愛情以及玩家間的互動
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